


SYNOPSIS

Ett samhalle 2121 dar plastikoperationer ar normen,
som var tids konfirmation, omskéarelse eller annan
religios ritual ar det nagot man gar igenom som 14
aring. Esme ska genomga sin forsta operation men nar
hon flyr in i Alns intellektuella och historiska referenser

paverkar det hennes verklighet... —







REGIVISION

Jag vill beratta om ett framtida samhalle som kanns som en
forlangning av det mer ytligare och ytligare samhalle som

vi nu upplever. | vart 2121 ar skonhetsoperationer en norm,
det ar inte kanslan av att manniskor blivit galna utan bara att
normens grans forflyttats. | vart 2121 genomgar alla utom de
allra fattigaste skonhetsoperationer i 14 ars alder.

Manniskor har ju i alla tider skapat ritualer eller forsokt gora
sig vackrare och det har alltid varit svart for manniskan att sta
emot normen.

Generationer i var tid vaxer redan nu upp med ett bekraftelse-
behov som bygger pa likes och bilder av sig sjalva och i vissa
lander haller redan skonhetsoperationer pa att bli en norm
inte bara bland rika och aldre kvinnor.

Samtidigt tyder forskningen pa att den framtida Al:n kommer
sitta inne med miljoner manniskors kunskap, tank alla histori-
ens filosofer, konstnarer och forskare i en hjarna. De kommer
bli de som refererar till historien, skapar konst och musik och
har nagot att lara oss manniskor.

| "SKONHETEN” har var nutida Iphone ersatts med ett digitalt
smycke 'som utgor en Al och som ar kopplad till var hjarna nar
vi vill och behdver det.

Om vi vill sa valjer den information sa vi slipper soka sjalva.
Nar manniskan inte hela tiden valjer sjalv blir intrycken inte
bara banal underhallning.

Al:n kan skapa ljud och mala upp bilder i den verkliga miljon
som bara du sjalv hor och ser.

Jag tanker att i "SKONHETEN” befinner vi oss i ganska

"trakiga” avskalade, miljoer utan att tanka for mycket sci-fi,

det ar mer alla opererade manniskor som utgor miljon . Det ar
viktigt att de plastikopererade ansiktena ser realistiska ut, sa

vi kommer jobba for att hittarriktiga plastikopererade statister
och jobba med avancerad mask. Jag vill undvika att jobba med
3D animation i ansiktena. Jag vill att skadespeleriet ska ha en
realism samtidigt som lager och undertext vibrerar av nedtryck-
ta kanslor och radslor. Nar du plastikopererar ett ansikte tar du
ocksa bort delar av kanslouttrycken i ett ansikte sa det ar ocksa
nagot jag kommer att forstarka i skadespeleriet.

Som kontrast star Esme, Oliver och de andra icke opererade.
Subtilt vill man kanna att trots att de som alla manniskor férso-
ker att délja sina kanslor sa utstralar de liv, kanslor och kom-
plexitet. Jag vill att bilderna, ljuset och ljuddesignen i den verk-
liga varlden ska avsldja hur torftig den ocksa ar (referens min
novellfilm Vannerna). Som poetisk kontrast bade visuellt och
ljudmassigt star den rost, musik och de bilder som Aln kopplar
till Esmes hjarna. Inspirerad av tekniken VRmix och av konstna-
ren Refik Anadol. Detta ar nagot jag kommer utveckla mycket
mer bade i manus och i research av redan nu existerande konst
och musik skapad av en Al. Det ar det den férmedlar som pa-
minner om allt det verkligt vackra och det férgangliga i livet.

Beata Gardeler
Regissor
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